EU-Plattform fur die Beteiligung von Kindern

DEMOKRATIE-
TOOLKIT

Gemeinsam etwas bewegen!

START
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Auf die Platze, fertig, Action! Was kannst du mit diesem Toolkit machen?
Willkommen bei deinem Demokratie-Toolkit! o 000

) Qg 8

Hallo, ihr Changemaker der Zukunft!

Solo-Hero-Modus

Team-Up-Modus

BINGO
Willkommen bei deinem Demokratie-Toolkit — einem actiongeladenen Leitfaden, Nutze es allein und meistere Teile das Toolkit mit Freundinnen und s
der dir dabei hilft, in deiner Schule, deiner Nachbarschaft oder in deinem Land etwas die Challenges in deinem Freunden, deiner Klasse oder sogar deiner
zu bewegen! eigenen Tempo. Familie, um noch mehr zu bewirken.
a
Es gibt spannende Aktivitaten wie Puzzles, Doodles und Detektivarbeit — so wirst —

du Schritt fiir Schritt zum Champion fir Demokratie! Bereit, aktiv zu werden?
Machen wir Demokratie zu deiner Superkraft!

Dies ist dein Leitfaden, um zum Held oder zur Heldin
deiner eigenen Geschichte zu werden (Umhang
keine Pflicht, aber ausdriicklich erlaubt!). Ob du als
Desinformationsdetektiv Geheimnisse liften willst,
eine Umwelt-Charta entwerfen oder ein cooles Plakat
gestalten mochtest: Dieses Toolkit zeigt dir, wie du groRRe
Ideen in die Tat umsetzt.

Du hast vielleicht schon von Fairness, Wahlen und
offener Meinungsaullerung gehort ... aber
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Deshalb haben wir dieses Toolkit entwickelt — hier geht

es nicht nur darum, etwas tuber Demokratie zu lernen,
sondern auch darum, sie zu praktizieren.

< zurUCK




Hinweis fir Eltern, Lehrkrafte m
und Betreuungspersonen

Dieses Toolkit umfasst eine spezielle Seite fur Eltern,
Lehrkrafte und Betreuungspersonen, die junge
Changemaker begleiten. Wenn Sie mehr dariber
erfahren mochten, wie Sie |hr Kind unterstiutzen konnen,
klicken Sie einfach auf die nachstehende Schaltflache:

ICH BIN ERWACHSEN
UND MOCHTE MEHR ERFAHREN

Um mit dem Toolkit fortzufahren,
klicken Sie bitte auf diese Schaltflache:

ICH BIN KIND




Und los gehts.

Bereit, aktiv zu werden?
Machen wir Demokratie zu deiner Superkraft!

WEITER
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Aktivitat 1
Demokratiekarte Europas

— aNb.
Klicke auf die nachstehende SchaltflGgche, um zu | '---__:_—.__--"'.I
erfahren, wie diese Landkarte funktioniert. |I '__'-: .-'__' I|
'{_._E_.—-" BINGO
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I SPIELREGELN

1. Explore la carte: Die Karte erkunden: Schau dir die
einzelnen Lander an und erfahre, wie Demokratie
funktioniert. Klicke auf ,,Mehr entdecken®, um
Extra-Infos zu erhalten.

2. Innehalten und uberlegen: Nachdem du eine
Information gelesen hast, denke kurz darliber nach.
Was hat sie mit deinem eigenen Leben zu tun?
Welche Ideen kannst du daraus nutzen, um deine
Schule oder dein Umfeld zu verbessern?

LOS GEHT'S!
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Aktivitat 1
Demokratiekarte Europas

aP.
BINGO
Wéhle die einzelnen Ldnder aus, um Interessantes dariiber zu :
erfahren. Klicke auf das gelb markierte ,,X“ bevor du das néchste Land
anklickst.
o
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https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/timeline-womens-rights-eu_de
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/together-we-have-built-europe_de
https://learning-corner.learning.europa.eu/play-games/time-machine_de
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/europa-quest-quiz-type-interactive-learning-tool_de
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/role-play-eu-decision-making-0_de
https://youth.europarl.europa.eu/en/home
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/europe-better-together_de
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Aktivitst 2
Demokratie-Bingo-Challenge:
Aktiv werden fur Demokratie!

DEMOKRATIE-BINGO

Klicke auf die nachstehende Schaltfléche, um die Anweisungen
zu lesen und die Bingokarte aufzudecken!

-
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Rockstar im

Hér gut zu!
9 Klassenrat

R

Problemléser

Petitionsprofi "OPLE
im Einsatz

- e Fair-Play- Brief an die
 oies S T i Schiedsrichter Verantwortlichen

(o)

N
\

BINGO
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SPIELREGELN

1. Aktivitaten auf der Bingokarte abhaken

Hinter jeder Kachel steckt eine spannende Aufgabe,
die zeigt, wie Demokratie im echten Leben
funktioniert. Wenn du eine Aufgabe beendet hast,
setzt du bei der Karte ein Hakchen. Ziel ist es, so viele
Kacheln wie moglich abzuhaken und laut ,,BINGO!“ zu
rufen.

2. Mittelschwere Challenges

Hast du eine mittelschwere Challenge geschafft,
darfst du zwei Kacheln abhaken (aus den ,,leichten”
oder ,,mittelschweren” Challenges).

Wenn du eine High-Level-Challenge meisterst,
bekommst du eins von funf besonderen ,,Demokratie-
Champion“-Abzeichen. Sammle alle drei Abzeichen
und werde offizieller Demokratie-Champion!

LOS GEHT'S!




Aktivitat 2

Demokratie-Bingo-Challenge:
Aktiv werden fur Demokratie!

Sobald du eine Challenge geschafft hast, hake sie ab.
Wichtig: Speichere dieses PDF ab, um den Uberblick
zu behalten und deine Fortschritte zu sichern!

.Demokratie-Champion"-
Abzeichen

Sammle alle drei Abzeichen, indem du
die schweren Challenges meisterst. Mit
dem dritten Abzeichen wirst du offizieller

Demokratie-Champion!
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DEMOKRATIE-BINGO

Hér gut zu!

Frage jemanden aus
deinem Freundes- oder
Familienkreis, was er/

sie in deiner Schule oder
Gemeinschaft verandern
wirde. Hore dir ihre
Vorschlage aufmerksam an
und mache dir Notizen!

Spiel ein Spiel
Hierbei schlipfst du in
die Rolle eines nationalen
Ministers und kannst die
Entscheidungsfindung

in der EU mit diesem
Simulationsspiel selbst
erleben.

Changemaker
der Zukunft

Stell dir vor, du bist fir einen
Tag Prasident*in oder Premier-
minister*in deines Landes.
Schreibe in einem Brief drei
Dinge auf, die du tun wirdest,
um dein Land zu verbessern,
und teile den Brief mit
anderen.

Entscheide
mit der Gruppe

Hilf deiner Klasse,

eine Gruppenaktivitat
auszuwahlen. Hort euch
die Vorschlage von allen
an, bevor ihr euch
entscheidet.

Petitionsprofi

Du willst in der Schule etwas
verandern? Erstelle eine Petition!
Ob fur mehr Recycling-Behalter
oder einen neuen Buchclub:
Bitte die Klasse, sie zu
unterzeichnen, und lege sie
deiner Lehrkraft oder der
Schulleitung vor.

Fair-Play-
Schiedsrichter
Greif bei einem Spiel

in der Pause oder im
Essensraum ein, damit es
fair bleibt. Sag dazu:
,Lasst uns fair spielen!”

Rockstar im

Klassenrat

Frage die Mitglieder in

deinem Schilerrat nach
ihren Planen und bring
deine eigene Idee ein.

Problemléser

im Einsatz

Wenn du bemerkst, dass in der
Schule etwas Unfaires passiert,
sprich mit einem Freund/ einer
Freundin und Uberlegt, wie
man es besser machen kann.
Bonus: Teile deine Idee mit

einer Lehrkraft!

Brief an die

Verantwortlichen
Schreibe einen Brief an deine
Schulleitung oder eine*n
Politiker*in aus deiner
Region mit einem Vorschlag
zur Verbesserung deiner
Gemeinschaft.

WEITER )



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/eucraft-digital-simulation-game_de
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Aktivitat 3
Junge Changemaker

B - o=
N
Klicke auf die nachstehende Schaltfldche, g B .
m |:| m

um die Anweisungen zu lesen und andere ﬁ
Changemaker kennenzulernen!

BINGO

o) A
SPIELREGELN I—I I—I I—I
#Changemakersof Tomorrow
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SPIELREGELN

1. Die Geschichten lesen: Steig ein in diese
inspirierenden Geschichten von Kindern aus aller
Welt, die wirklich etwas verandert haben.

.Den nachsten Schritt gehen: Wenn du eine der
Geschichten gelesen hast, [6se die zugehorige
Aufgabe. So kannst du Uber das Gelesene
nachdenken und bekommst Anregungen, wie du
in deiner Schule, in deinem Umfeld oder zu Hause
selbst aktiv werden kannst.

.Deine Ergebnisse teilen: Zeige deine
Arbeitsergebnisse deinen Freundinnen und
Freunden, Mitschulern oder deiner Familie.
Sprich uber deine Ideen und lade andere ein,
mitzumachen und etwas zu bewirken!

JETZT LESEN
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Aktivitat 3
Junge Changemaker

Klicke auf die einzelnen Karten und lies die Geschichten junger Changemaker. Dort warten auch spannende Aufgaben auf dich!



https://www.youtube.com/watch?v=0N1oA9LUEc4
https://www.youtube.com/watch?v=0N1oA9LUEc4
https://unicefromania.typeform.com/to/h8dSPt?typeform-source=childrendeclaration.typeform.com
https://www.bbc.com/news/world-europe-56172456
https://podcasts.apple.com/us/podcast/louis-braille/id1155392992?i=1000559402990
https://www.youtube.com/watch?v=KAJsdgTPJpU
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Aktivitat 4
( ] ( ] (]
Desinformationsdetektive: :
o (] (]
Woas ist Desinformation? RO
BINGO
Desinformation ist eine falsche oder nur teilweise '
wahre Information, die absichtlich verbreitet wird,
um andere zu tauschen.
o)
Sie kann wie eine echte Nachricht aussehen, 9_

soll aber verunsichern oder Verwirrung stiften.
Desinformation kann tberall auftauchen: in
sozialen Medien, in Zeitungen, im Fernsehen oder
sogar in Videos.

Entdecke weitere Fakten (iber Desinformation, die sich in diesen Ordnern verstecken. Klicke dann auf ,Weiter”, um
fortzufahren.

R

WEITER )
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Aktivitit 4
Desinformationsdetektive:
Der Wahrheit auf der Spur!

Jetzt bist du gefragt: Nutze deine Detektiv-Skills!

BINGO
Klicke auf die nachstehende Schaltfldche, um die :
Anweisungen zu lesen und ins Detektivbiiro einzutreten.
O
o
SPIELREGELN =

(e




SPIELREGELN

1.Setz den Detektivhut auf: Bereite dich auf deine
Ermittlungen vor! Du wirst drei kurze Geschichten
(oder Fallakten) lesen und entscheiden, welche davon
auf Fakten beruhen und welche auf Desinformation.

. Nutz die Detektiv-Tools: Folge der Schritt-flr-Schritt-
Anleitung, um die Uberschriften zu analysieren, die
Details zu prifen und die Wahrheit aufzudecken.

.Lose den Fall: Entscheide bei jeder Geschichte, ob
sie wahr ist oder eine Desinformation. Achte auf
mogliche Tricks und Uberlege gut, bevor du dich
festlegst!

4. Teil deine Erkenntnisse: Wenn du die Fille
gelost hast, teile deine Ergebnisse mit Freunden,
Familie oder der Klasse. Schau mal, ob sie deinem
Ermittlungsergebnis zustimmen!

.Kampfe weiter gegen Desinformation: Nachdem du
die Falle aufgeklart hast, lies den Abschnitt ,Wie kann
man gegen Desinformation angehen®. Hilf anderen
mit deinem Wissen, Desinformation im echten Leben
zu entlarven.

RAN AN DIE FALLE!
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Aktivitit 4
Desinformationsdetektive:
Der Wahrheit auf der Spur!

E AA

WahreWissenschaft

Klicke auf die einzelnen Elemente auf der Detektivtafel. amal
Lies die Anweisungen und falle dein Urteil. Die richtige -

Antwort findest du auf der Seite ,,Losungsantworten”

am Ende des Toolkits. 2 9

® QY N

Q@ 123 Likes
WahreWissenschaft #Gesundheitstipp #SchokoladelstLel ben
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Wie kannst du den Kampf gegen
Desinformation unterstiitzen?

Drei Dinge, die du Drei Dinge, die du
tun solltest vermeiden solltest

Teile nur wahre Informationen Teile keine Geschichten, wenn du
und prife die Fakten, bevor du nicht weillt, ob sie wahr sind.

etwas postest. Mache dich nicht iber jemanden

Zeige deinem Freundeskreis, lustig, der eine gefalschte
wie man Fake News entlarvt. Geschichte glaubt — sei nett und

Unterstitze Meldungen von verstandnisvoll.

vertrauenswiurdigen, Lass dich nicht von Schlagzeilen
zuverlassigen Quellen. tauschen, die zu dramatisch
oder gruselig klingen.

WEITER




X

Zusatzmaterial far
Desinformationsdetektive

Du willst deine Detektiv-Skills auf das nachste Level bringen? Dann
schau in diese Materialien, um zu lernen, wie du Fake News entlarvst
und zum Profi fur digitale Kompetenz wirst:

¢ Desinformation entlarven und bekampfen
Dieser Leitfaden enthalt eine Flille von Tipps und Aktivitaten,

die dir helfen, Desinformation zu erkennen und zu stoppen.

e Umgang mit Fake News und Vermittlung digitaler Kompetenzen
Entdecke clevere Mdoglichkeiten zur Nutzung des Internets

und werde zum Champion fiir Wahrheit im Netz.

WEITER



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/how-spot-and-fight-disinformation_en
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/staying-vigilant-online-can-you-spot-information-manipulation_de
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/tackling-disinformation-and-promoting-digital-literacy_de

ACHTUNG, SPOILER!

Wenn du jetzt fortfdhrst, siehst
du die Lésungen zu allen Aufgaben
in diesem Toolkit.

Willst du dir die Uberraschung
wirklich verderben?

AUF EIGENES RISIKO
FORTFAHREN

UBERSPRINGEN

LOSUNGEN
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Lésungen zu den Aktivitdten

Desinformationsdetektive: SA
% Der Wahrheit auf der Spur!
BINGO
Urteil im Fall 1: Eilmeldung: Taglich Schokolade essen heilt die Grippe, s
agen Experten!
.
—

Es gibt keine wissenschaftlichen Belege dafiir, dass Schokolade die Grippe heailt.
Die Behauptung wurde so formuliert, dass maoglichst viele darauf klicken und sie
weiterverbreiten.

Urteil im Fall 2: Neues Gesetz sorgt fiir Emporung: Sollen wir bald
firs Atmen zahlen?

(s

Desinformation

Das Zitat ist gefalscht, und es gibt kein solches Gesetz. Das wurde erfunden, um
Menschen zu erschrecken und Wut zu schiren.

Urteil im Fall 3: 8-Jahriger findet antike Miinze in Sandkiste auf dem Schulhof
Wahr

Diese Geschichte ist echt, denn wenn du online gesucht hast, hast du bestimmt
mehrere vertrauenswiurdige Quellen gefunden, die Gber den Fund berichten
und die Echtheit der Miinze bestatigen.
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EU-Plattform fur die Beteiligung von Kindern

DU BIST AM
ENDE ANGEKONMEN

I
Vergiss nicht, dieses PDF zu ,,SPEICHERN“, damit deine " "
Notizen nicht verloren gehen. Du kannst jederzeit I I.' ._._I |I
zurlickkehren und in deinem eigenen Tempo weitermachen. .I

-—-

I:l I:l

START J I-I]_[IJ l

ZURUCK ZUM
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Klicken Sie auf das Aktivitdtssymbol, um zu erfahren,
wie Sie die Kinder unterstiitzen kénnen.

Botschaft an die Erwachsenen

Sie sind ihre stéarksten s
oo P,
Verbiindeten! ,9‘
A o
Liebe Begleiterinnen und Begleiter der jungen BINGO
Changemaker, BINGO

schon, dass Sie dieses Toolkit entdeckt haben — ein
Angebot, das Kindern zwischen 9 und 13 Jahren wirklich o
etwas mitgibt. Es ladt sie ein, Demokratie auf spielerische -
Weise kennenzulernen, eigene Ideen zu entwickeln —
und Verantwortung zu tibernehmen. Das Toolkit ist

fur die Kinder gedacht, doch lhre Unterstiitzung ist
unverzichtbar! Ermuntern Sie die Kinder, helfen Sie, wenn
notig, schaffen Sie Zeit und Raum in der Schule ebenso
wie zu Hause. Teilen Sie die Anregungen mit anderen

in lhrem Umfeld und freuen Sie sich gemeinsam Utber

die neuen Erfahrungen. lhre Rolle ist es, die Kinder zu
begleiten, wahrend sie sich mit Fairness, Gemeinschaft
und birgerschaftlichem Engagement beschaftigen.

1o

(8

-'.-
Um Sie dabei zu unterstiitzen, geben wir lhnen zu jeder | b
der funf Aktivitaten in diesem Toolkit konkrete Hinweise , , |
mit, wie Lehrkrafte, Eltern und andere Erwachsene die '
Kinder anleiten und starken kénnen. Es sind gezielte, . oy
praktische Ansatze, um Diskussionen anzustol3en, Ideen .~.l'
zu entwickeln und gemeinsam mit den Kindern zu
arbeiten.




Eine letzte Aufgabe fir Sie m

Machen Sie es zu lhrer Mission,
dieses Toolkit zu verbreiten — an andere
Eltern, Lehrkrafte oder auch an lhr
Gemeindezentrum. Gemeinsam konnen
wir eine Generation von Kindern
inspirieren, die bereit ist zuzuhoren,
zu lernen und Verantwortung zu
ubernehmen.

Jetzt koénnen die Kinder zeigen,
was in ihnen steckt - dank IHNEN!

ZURUCK ZUR
HAUPTSEITE
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