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DEMOKRAATIA
TOOVAHEND

Sinu teejuht muutuste loomiseks!

ALGUS
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Ta helepanu! Valmis olla!l Laks! Mida saad selle toévahendiga teha?

Tere tulemast demokraatia toovahendisse! 000

Qg 8

Hei, tulevane muutuste elluviija!

@op

Meeskonnareziim

BINGO
Tere tulemast demokraatia toddvahendisse! Selle abil 8pid eri tegevuste kaudu, kuidas Kasuta to6vahendit uksi ja Jaga téovahendit sGprade, klassikaaslaste as
saad oma koolis, naabruskonnas v®i riigis midagi muuta. lahenda ulesandeid sulle VOi isegi oma perega, et sellel oleks
sobivas tempos. suurem maoju.
=
Selleks et aidata sul saada demokraatia meistriks, on toovahendis olemas sellised —

lahedad tegevused nagu puslede kokkupanek, joonistamine ja detektiivitoo! Kas
oled valmis tegutsema? Teeme demokraatiast sinu supervdime!

See on teejuht, mis d6petab, kuidas saada oma loo
kangelaseks (superkangelase keebi kandmine ei ole
vajalik, kuid vdid seda vabalt teha, kui tahad). Olenemata
sellest, kas lahendad desinformatsiooni detektiivina
moistatusi, koostad keskkonnadiguste deklaratsiooni voi
kavandad lahedat plakatit, Opetab see toovahend sulle,
kuidas suured ideed tegudeks muuta.

Voib olla oled kuulnud diglusest, haaletamisest ja
arvamuse avaldamisest... kuid kui

Seeparast oleme koostanud toovahendi mitte
ainult demokraatia tundmaodppimiseks, vaid ka selle
praktiseerimiseks.

< TAGASI




Sonum vanematele,
opetagjatele ja juhendajatele

Toovahend sisaldab spetsiaalset lehekulge,
mis on moeldud tulevaste muutuste elluviijate
vanematele, 6petajatele ja juhendajatele. Kui soovite
rohkem infot selle kohta, kuidas oma last toetada,
kldpsake alloleval nupul.

OLEN TAISKASVANU
JA SOOVIN SAADA ROHKEM TEAVET

Toovahendiga jatkamiseks kldpsake
alloleval nupul.

OLEN LAPS




Hakkame peale!

Kas oled valmis tegutsema?
Teeme demokraatiast sinu supervoime

JATKA
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Tegevus 1
Euroopa demokraatia kaart

aNp.
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1. Leia kaardilt. Uuri Iahemalt iga konkreetset riiki ja
selle demokraatia toimimist. Lisateabe saamiseks
kldpsa lingil ,Vaata [ahemalt”.

KUIDAS MANGIDA? |

2.V0ta aega ja motiskle. Parast iga fakti lugemist vota
hetk jarelemotlemiseks. Kuidas on iga lugu seotud
sinu eluga? Milliseid ideid saaksid kasutada oma
kooli voi kogukonna paremaks muutmiseks?




Tegevus 1
Euroopa demokraatia kaart

Huvitava teabe lugemiseks klopsa konkreetsel riigil. Enne jdrgmise
riigi vaatamist klbépsa kollasel X-margil.
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https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/timeline-womens-rights-eu_et
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/together-we-have-built-europe_et
https://learning-corner.learning.europa.eu/play-games/time-machine_et
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/europa-quest-quiz-type-interactive-learning-tool_et
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/role-play-eu-decision-making-0_et
https://youth.europarl.europa.eu/en/home
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/europe-better-together_et
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/role-play-eu-decision-making-0_et
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Tegevus 2
Demokraatia bingo:

DENMOKRAATIA BINGO

hakka demokraatia nimel RA
tegutsema!
BINGO
Jt;/hilste //ugemi/sleks ja bingopileti vaatamiseks klopsa Tﬂh el ep anu! Klassin 6“'(0 gu
alloleval nupul! staar
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. . Aktiivne
Pé6rdumiste robleemide
proff pI.ahenclaja

Ausa
méngu
kohtunik

Kiri
juhtidele
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1. Lahenda bingopiletil esitatud iilesanded

lgal valjal on esitatud Uks I6bus Glesanne, mis naitab,
kuidas demokraatia pariselus toimib. Kui Glesanne on
lahendatud, margista vali. Eesmark on margistada nii
palju valju kui voimalik, et saada BINGO.

2. Kesktaseme bingo
Kesktaseme Ulesannete puhul on lubatud margistada
kaks valja (kas alg- vOi kesktaseme Ullesanded).

Korgtaseme llesannete lahendamine annab sulle Ghe
viiest erilisest demokraatia eestvedaja margist. Kogu
koik kolm marki, et saada ametlikuks demokraatia
eestvedajaks!




Tegevus 2

Demokraatia bingo:
hakka demokraatia nimel
tegutsema!

lga llesande lahendamise jarel margista selle tlesande vili.

Selleks et tagada lahendatud ilesannete sdilimine, salvesta
asjaomane PDF-fail ja jatka mangimist!

Demokraatia eestvedaja
mdargid

Kogu koik kolm marki, lahendades
keerulisi tilesandeid, et saada ametlikuks
demokraatia eestvedajaks!
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DENMOKRAATIA BINGO

Tdahelepanu!

Kisi sdbralt voi pereliikmelt,

mida nad sinu koolis voi
kogukonnas muudaksid.
Kuula tahelepanelikult,
mida nad raagivad ja tee
markmeid!

Mdngi méngu

Astu liikkmesriigi ministri
rolli ning saa osa ELi
otsustusprotsessist,
mangides seda
simulatsioonimangu.

Tulevane muutuste
elluviija

Kujuta ette, et oled theks
paevaks oma riigi president
vOi peaminister. Kirjuta kiri,
kus loed Ules kolm asja, mida
sa teeksid, et riiki paremaks
muuta, ja jaga seda

teistega.

Riuhma otsusetegija
Aita oma klassikaaslastel
valida rithmategevus. Enne
valiku tegemist kuula ara
kdigi ideed.

Péérdumiste proff
Soovid koolis muutusi? Koosta
poordumine! Olgu asjaomaseks
sooviks siis rohkem prugikaste
vOi uus I6bus raamatuklubi,
palu klassikaaslastel
allkirjastada poordumine

ja esita see Opetajale vOi
koolidirektorile.

Ausa méngu
kohtunik

Sekku ebadiglasse mangu
vahetunni voi lduna ajal.
Utle naiteks ,Muudame
selle mangu ausaks!“

Klassinoukogu

staar
Kisi oma opilasndukogult
nende plaanide kohta ja

paku valja Uks oma idee.

Aktiivne probleemide

lahendaja

Kui markad koolis midagi
ebadiglast, siis aruta sdbraga,
kuidas olukorda saaks
parandada. Lisallesanne!
Jaga oma ideed Opetajaga.

Kiri juhtidele

Kirjuta oma kooli direktorile
vOi kohalikule juhile kiri

Uhe ideega oma kogukonna
paremaks muutmiseks.



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/eucraft-digital-simulation-game_et

Tegevus 3
Noored muutuste elluviijad

Juhiste lugemiseks ja teiste muutuste elluviijate
vaatamiseks klépsa alloleval nupul.

KUIDAS MANGIDA?

Demokraatia toovahend

ELi laste osalusplatvorm
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.Loe nende lugusid: : tutvu inspireerivate lugudega
maailma eri paigust parit laste kohta, kes on toonud
kaasa reaalseid muutusi.

2. Astu jargmine samm: parast iga loo lugemist
lahenda sellega seotud lGlesanne. Need tegevused
aitavad sul motiskleda selle tle, mida oled 6ppinud,
ning inspireerivad sind tegutsema oma koolis,
kogukonnas voi kodus.

3.Jaga oma t60 tulemusi: Naita oma t66 tulemusi
sopradele, klassikaaslastele voi pereliikmetele.
Raagi oma ideedest ja kutsu ka teisi Ules muutuste
loomisel sinuga kaasa l66mal

LOEME!
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Tegevus 3
Noored muutuste elluviijad

Vaali allpool olevate kaartide hulgast liks kaart korraga ja loe noorte muutuste elluviijate lugusid. Sind ootavad ees moned lileskutsed tegutsemiseks.



https://www.youtube.com/watch?v=0N1oA9LUEc4
https://unicefromania.typeform.com/to/h8dSPt?typeform-source=childrendeclaration.typeform.com
https://www.bbc.com/news/world-europe-56172456
https://podcasts.apple.com/us/podcast/louis-braille/id1155392992?i=1000559402990
https://www.youtube.com/watch?v=KAJsdgTPJpU
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Tegevus 4
(] (] (] o0 O
Desinformatsiooni detektiivid:
(] d (] f (] ? ’9

mis on desinrormatsioon: 2N
BINGO

Desinformatsioon on vale voi osaliselt toene teave, mida '

inimesed jagavad sihilikult selleks, et teisi petta.

See vOib naha valja nagu parisuudised, kuid selle eesmark on o

inimesi segadusse ajada voi eksitada. Desinformatsiooni voib 9_

esineda koikjal — sotsiaalmeedias, ajalehtedes, televisioonis
vOi isegi videotes.

Apprends-en davantage sur la Desinformacion cachée dans ces dossiers. Clique ensuite sur «Suivant» pour continuer

R
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Tegevus 4
Desinformatsiooni detektiivid:
paljastame toe!

B

- Téelineteadus

Pane oma detektiivioskused proovile! Juhiste lugemiseks ja
detektiiviblroosse sisenemiseks klopsa alloleval nupul.

BINGO

KUIDAS MANGIDA?
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1. Hakka detektiiviks: valmistu uurimistegevuseks!
Loe labi kolm lGhilugu (vOi toimikut) ning otsusta,
millised neist pohinevad faktidel ja millised on
desinformatsioon.

2. Kasuta oma detektiivi toovahendeid: jargi
samm-sammult esitatud juhiseid, et analtusida
pealkirju, kontrollida tksikasju ja paljastada tode.

3. Lahenda juhtum: iga loo puhul otsusta, kas see
vastab toele voi on desinformatsioon. Pea meeles,
et ette voib tulla kavalaid nokse, seega motle enne
otsuse tegemist hoolikalt jarele!

4.Jaga oma leide: kui oled juhtumid lahendanud, jaga
oma tulemusi soprade, pere voi klassikaaslastega.
Vaata, kas nad noustuvad sinu detektiivitoo
tulemustega!

5. Hakka desinformatsiooni vastu voitlejaks: parast
juhtumite lahendamist tutvu jaotisega , Kuidas
reageerida desinformatsioonile”. Kasuta opitut, et
aidata teistel pariselus desinformatsiooni kindlaks
teha.

HAKKAME PEALE!
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Tegevus 4
Desinformatsiooni detektiivid:
paljastame toe!

=

Toelineteadus

Klopsa igal detektiivi tahvlil esitatud elemendil.
Tutvu juhistega ja tee oma otsus. Oige vastuse leiad selle -
toovahendi Ibpus olevalt vastuste lehelt.




Kuidas saad kaasa aidata
desinformatsiooni vastu voitlemisele?

Kolm kéasku Kolm keeldu

Jaga ainult toest teavet Ara jaga lugusid, kui sa ei tea,

ja kontrolli fakte enne kas need vastavad toele.

postitamist. . , L
Ara tee nalja kellegi Ule,

Opeta oma sdpradele, kuidas kes usub valjamoeldud lugu —
valeuudiseid kindlaks teha. ole lahke.

Toeta kindlatest ja Ara usu pealkirju, mis
usaldusvaarsetest allikatest tunduvad liiga dramaatilised voi
parit uudiseid. hirmutavad.




X

Lisavahendid desinformatsiooni
detektiivile

Kas soovid viia oma detektiivioskused jargmisele tasemele? Tutvu
jargmiste materjalidega, et saada teada, kuidas avastada valeuudiseid
ja saada digikirjaoskuse eksperdiks.

e Kuidas desinformatsiooni avastada ja selle vastu voidelda
Asjaomane juhend sisaldab napunaiteid ja tegevusi, mis aitavad sul

desinformatsiooni tuvastada ja selle levikut peatada.

e Desinformatsiooni vastu voitlemine ja digikirjaoskuse edendamine
digital. Opi tundma nutikaid interneti kasutusviise ja saa internetis

tOe eest kdnelejaks.

JATKA



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/how-spot-and-fight-disinformation_en
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/staying-vigilant-online-can-you-spot-information-manipulation_et
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/tackling-disinformation-and-promoting-digital-literacy_et

HOIATUS JARGNEVA KOHTA!

~ Jatkates naed koigi selle
toévahendi Ulesannete
vastuseid.

Kas oled kindel, et soovid
tllatust rikkuda?

JATKA OMAL
VASTUTUSEL

VAHELE

JATA VASTUSED
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Ulesannete vastused

Desinformatsiooni detektiivid: 9
%> paljastame toe!

BINGO

Otsus 1. juhtumi kohta: ,Pommuudis: ekspertide sonul voib igapaevane
Sokolaadi soomine grippi ravidal“

Desinformatsioon

1o

Puuduvad teaduslikud tdendid selle kohta, et Sokolaadiga saab grippi ravida. See
lugu oli loodud kldpsude ja jagamiste saamiseks.

Otsus 2. juhtumi kohta: ,Sokk: uue seadusega néutakse maksu 6hu eest, mida
hingame!“

(s

Desinformatsioon

Tsitaat on voltsitud ja selline seadus puudub. Selle loo eesmark oli hirmutada
inimesi ja tekitada viha.

Otsus 3. juhtumi kohta: ,,8aastane laps leidis kooli liivakastis mangides iidse
miindi“

Tode

See lugu on tdene, sest kui internetiparinguid teha, leiad tdenaoliselt mitu
usaldusvaarset allikat, mis selgitavad avastust ja kinnitavad mindi ehtsust.
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OLED JOUDNUD
TOOVAHENDI LOPPU

I
SALVESTA kindlasti PDF-fail oma markmete '-.I 2
talletamiseks. Saad alati todvahendisse naasta ja I I.' .
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Sonum taiskasvanutele

Te olete laste suurim
innustajal

Kallis tulevaste muutuste elluviijate innustaja!

Esiteks, palju 6nne! Teieni on jdoudnud té6vahend, mis
on loodud selleks, et sttitada 9—13aastastes lastes
midagi erakordset. See on koostatud selleks, et anda
lastele voimalus uurida demokraatiat ja vOotta vastutus
oma ideede eest. Kuigi todvahend on moeldud lastele,
on Teie toetus vaga oluline! Teid julgustatakse lapsi
toetama, vajaduse korral abistama, klassis voi kodus
toovahendi kasutamiseks aega ja ruumi planeerima,
jagama inspiratsiooni oma kogukonna liikmetega ja
lastega koos I6busalt aega veetma. Teie roll on lapsi
oigluse, kogukonna ja kodanikuaktiivsuse kohta uute
teadmiste saamisel juhendada.

Selleks et aidata Teid laste toetamisel, lisame
konkreetsed suunised selle kohta, kuidas dpetajad,
lapsevanemad ja teised taiskasvanud juhendajad
saavad aidata koiki viit kaesolevas demokraatia
toovahendis sisalduvat tegevust labi viia. Need
kohandatud ideed-annavad Teile praktilisi napunaiteid
arutelu algatamiseks, ideede genereerimiseks ja
lastega koost66 tegemiseks.

Demokraatia toovahend

| ELi laste osalusplatvorm

P,

BINGO
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Valige laste toetamiseks vajalike suuniste saamiseks
vastava tegevuse ikoon.




Viimane ulesanne m

Votke oma eesmargiks selle
toovahendi jagamine. Jagage seda teiste
lapsevanemate, haridustootajate voi isegi
kohaliku kogukonnakeskusega. Uheskoos saame
inspireerida laste polvkonda, kes on valmis
kuulama, oppima ja liidrirolli astuma.

Vajalikud tingimused on loodud ja lapsed

on valmis endast parimat andma
= AITAH SULLE!

TAGASI
AVALEHELE




	Introduction
	Activity 2
	Activity 2_play field

	Parent's info
	Finale
	Activity 3
	Activity 3_playing field

	Activity 4
	Activity 4_playing field

	Activity 5
	Activity 5_playing field

	Key answers
	Activity 5_info

	Start: 
	Button 151: 
	Page 2: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 13: 
	Page 14: 
	Page 15: 
	Page 17: 
	Page 21: 
	Page 23: 

	Button 322: 
	Page 2: 
	Page 5: 
	Page 7: 
	Page 8: 
	Page 10: 
	Page 11: 
	Page 13: 
	Page 14: 
	Page 15: 
	Page 17: 
	Page 21: 
	Page 23: 

	Button 25: 
	Button 26: 
	Menu_activity1_1: 
	Menu_key 11: 
	Menu_activity2_1: 
	Menu_activity3_1: 
	Menu_activity4_1: 
	Button 321: 
	Page 3: 
	Page 4: 
	Page 6: 
	Page 9: 
	Page 12: 
	Page 16: 
	Page 18: 
	Page 19: 
	Page 20: 
	Page 24: 

	Button 39: 
	Parent button: 
	Button 328: 
	Button 332: 
	Button 152: 
	Button 242: 
	Menu_activity1_5: 
	Menu_key 8: 
	Menu_activity2_5: 
	Menu_activity3_5: 
	Menu_activity4_5: 
	Button 154: 
	Button 155: 
	Button_DE: 
	Button_PL: 
	Button_Estonia: 
	Button_Finland: 
	Button_Greece: 
	Button_BE: 
	Button_BE 2: 
	Poland_flag pin: 
	Finland_flag pin: 
	Denmark_flag pin: 
	Estonia_flag pin: 
	Button_IRL: 
	Button 243: 
	Menu_activity1_7: 
	Menu_key 5: 
	Menu_activity2_7: 
	Menu_activity3_7: 
	Menu_activity4_7: 
	Ireland flag: 
	EL_flag pin: 
	FI_box 5: 
	EL_box: 
	IR_box 1: 
	DE_box: 
	ES_box: 
	PL_box: 
	Poland_external link: 
	Estonia external link: 
	Denmark_external link: 
	Denmark_external link 1: 
	Ireland_external link: 
	Greece_external link: 
	Finland_external link: 
	BE_box 2: 
	Belgium_external link: 
	Button 255: 
	Button 315: 
	Menu_key 12: 
	Menu_activity2_8: 
	Menu_activity3_8: 
	Menu_activity4_8: 
	Menu_activity1_8: 
	Button 256: 
	Button 257: 
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Off
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Off
	trophy 2 - colour: 
	trophy 3 - colour: 
	trophy 1 - colour: 
	Menu_key 13: 
	Menu_activity2_10: 
	Button 314: 
	Menu_activity3_9: 
	Menu_activity4_10: 
	Menu_activity1_10: 
	Bouton 343: 
	Button 268: 
	Menu_key 14: 
	Menu_activity2_11: 
	Menu_activity3_10: 
	Menu_activity4_11: 
	Button 313: 
	Menu_activity1_11: 
	Button 270: 
	Button 271: 
	Activity 4 - Alex profile: 
	Activity 4 - Krystyna profile: 
	Activity 4 - Louis profile: 
	Activity 4- Greta profile: 
	Activity 4 - Rares profile: 
	Menu_key 15: 
	Menu_activity2_13: 
	Menu_activity3_13: 
	Menu_activity4_13: 
	Button 312: 
	Activity 4 - Alex text: 
	Activity 4 - Rares text: 
	Alex_button_1: 
	Rares_button: 
	Activity 4 - Krystyna text: 
	Rares_button 2: 
	Activity 4 -Louis text: 
	Louis_button: 
	Activity 4 - Greta text: 
	Greta_button: 
	Menu_activity1_13: 
	Activity 5_folder 1: 
	Activity 5_folder 2: 
	Activity 5_folder 3: 
	Menu_key 20: 
	Menu_activity2_14: 
	Menu_activity3_14: 
	Menu_activity4_14: 
	Activity 5_folder_1_text: 
	Activity 5_folder_2_text: 
	Activity 5_folder_3_text: 
	Button 311: 
	Menu_activity1_14: 
	Button 272: 
	Menu_key 16: 
	Menu_activity2_15: 
	Menu_activity3_15: 
	Menu_activity4_15: 
	Button 310: 
	Menu_activity1_15: 
	Button 274: 
	Button 275: 
	Button 334: 
	Button 335: 
	Button 336: 
	Button 337: 
	Bouton 341: 
	Bouton 342: 
	Button 204: 
	Button 206: 
	Button 244: 
	Menu_key 18: 
	Menu_activity2_21: 
	Menu_activity3_21: 
	Menu_activity4_21: 
	Menu_activity1_21: 
	Start 2: 
	Parents_button_map: 
	Parents_map text: 
	Menu_key 19: 
	Menu_activity2_23: 
	Menu_activity3_23: 
	Menu_activity4_23: 
	Parents_button_bingo: 
	Parents_button_changemakers: 
	Parents_button_detectives: 
	parents_bingo text: 
	parents_changemakers text: 
	parents_detective_text: 
	Button 308: 
	Menu_activity1_23: 
	Button 198: 
	Button 205: 


