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PENTRU
DEMOCRATIE

Ghidul tau pentru a face
diferenta!

INCEPUT
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Pe Iocuri, fi gata’ start! Ce poti face cu acest set de instrumente?
Bun venit la setul tau de instrumente pentru democratie! 009

Qg 8

Modul de lucru in echipa

lf;})
Salut, viitor actor al schimbarit!

. ) . . . . L singuratic” I - . ALLEL,
Bun venit la setul t3u de instrumente pentru democratie — un ghid de actiune menit s3 & Prezinta-| prietenilor, colegilor de clasa :
te ajute s faci diferenta in scoala, cartierul sau tara ta! Foloseste-| singur si abordeaza sau chiar familiei pentru un impact mai
provocarile in ritmul tau. mare.
a
Exista activitati interesante, cum ar fi puzzle-uri, desene si activitati de detectivi — —

care te ajuta sa devii campion al democratiei! Esti gata sa treci la actiune? Hai sa
facem din democratie superputerea ta!

Acesta este un ghid care te ajuta sa devii eroul propriei
tale povesti (nu ai nevoie de pelerina, dar sigur ca poti
sa porti una daca vrei). Fie ca rezolvi mistere in calitate
de Detectiv al dezinformarii, creezi o Carta a drepturilor

pentru mediu sau desenezi un poster interesant, acest set
de instrumente iti arata cum sa transformi ideile mari in

actiuni concrete.

Poate ai auzit vorbindu-se despre echitate, vot si
exprimarea opiniilor, ... dar

De aceea am creat acest set de instrumente —nu doar
pentru a invata despre democratie, ci pentru a o pune
in practica.

< iNAPOI URMATORUL >




Mesaj pentru paéarinti,
profesori si facilitatori

Acest set de instrumente include o pagina speciala
destinata parintilor, profesorilor si facilitatorilor
viitorilor agenti ai schimbarii. Daca doriti sa aflati mai
multe despre cum va puteti sprijini copilul, apasati
butonul de mai jos pentru a afla.

SUNT ADULT
S| VREAU SA AFLU MAI MULTE

Pentru a continua cu acest set de instrumente,
apasati butonul de mai jos.

SUNT COPIL




Sa incepem!

Esti gata sa treci la actiune?
Hai sa facem din democratie
superputerea ta.

CONTINUA
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Activitatea 1
Harta democratiei in

Europa . RA
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Apasa butonul de mai jos pentru a citi instructiunile o Iﬁ ~ e
despre cum functioneazd harta. = .

1o

CUM SE JOACA ;\{\{
Em

R

De c OCXa“;.\a d\ﬂ ‘-S'\e
C \
(e _ oeX i !
Y AT LA NES e N 'y
P\u \es ca S'\. Euro . ma’t'\\ ) \ae il N\ 7’
c\ c va v eri info! 2 AT 5cO - rﬂ
&St i descOP=" by
o C
scaU™ " ra 8200 (< =
a\\“— 2\ \
e POL 7yl TV
( el ’ N\

URMATORUL )




B CUM SE JOACA

1. Exploreaza harta: Uita-te la fiecare tara si vezi cum
functioneaza democratia. Apasa pe linkurile , Afla
mai multe” pentru detalii suplimentare.

2. Opreste-te si reflecteaza: Dupa ce citesti o
informatie, ia-ti un moment de gandire. Cum se
leaga aceasta poveste de viata ta? Ce idei poti folosi
pentru a aduce imbunatatiri scolii sau comunitatii
tale?

HAI SA JUCAM!




Activitatea 1
Harta democratiei in Europa

Selecteaza fiecare tara pentru a afla informatii interesante. Apasa pe

semnul galben ,X” inainte de a trece la tara urmatoare.

4
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https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/timeline-womens-rights-eu_ro
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/together-we-have-built-europe_ro
https://learning-corner.learning.europa.eu/play-games/time-machine_ro
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/europa-quest-quiz-type-interactive-learning-tool_ro
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/role-play-eu-decision-making-0_ro
https://youth.europarl.europa.eu/en/home
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/europe-better-together_ro
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Activitatea 2
Provocarea jocului bingo al

BINGO DEMOCRATIE

democratiei: Implicéa-te pentru 9!
democratie!
BINGO
Apasa butonul de mai jos pentru a citi instructiunile si a Asculti’: cu vedoﬁt? o .
descoperi cartonasul de bingo! o | consi Il.l. ul
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CUM SE JOACA

1. Finalizeaza activitatile pe cartonasul de bingo

Fiecare patrat contine o sarcina distractiva care iti
arata cum functioneaza democratia in viata reala.
Cand termini o sarcina, bifeaza patratul. Scopul este
sa bifezi cat mai multe patrate si sa strigi ,,BINGO!”

2. Provocari de nivel mediu
Daca finalizezi o provocare medie, poti sa bifezi 2
patrate (din categoria provocarilor usoare sau medii).

Daca finalizezi o provocare de nivel avansat, primesti
una dintre cele cinci insigne speciale de Campion al
democratiei. Strange toate cele 3 insigne pentru a
deveni Campion oficial al democratiei!

HAI SA JUCAM!




Activitatea 2
Provocarea jocului
bingo al democratiei:

Implica-te pentru democratie!

Dupa ce finalizezi fiecare provocare, bifeaz-o. Ca sa ramdi pe
drumul cel bun, nu uita sa salvezi acest PDF si apoi continua

sa avansezi!
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Insignele de Campion
al democratiei

Strange toate cele 3 insigne finalizand
provocdéri de mare dificultate pentrua
deveni Campion oficial al democratiei!
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BINGO DEMOCRATIE

Asculta cu
atentie!

Intreaba un prieten sau

un membru al familiei ce
schimbari ar aduce scolii
sau comunitatii. Asculta cu
atentie ideile si ia notite!

Joaca un joc

Pune-te in locul unui ministru
de la nivel national si
experimenteaza cum se iau
deciziile in UE jucand acest
joc de simulare.

Viitor agent al
schimbarii

Imagineaza-ti ca esti
presedintele sau prim-ministrul
tarii pentru o zi. Noteaza trei
lucruri pe care le-ai face pentru
a imbunatati situatia tarii,
intr-o scrisoare pe care sa o
arati si celorlalti.

Responsabilul cu
deciziile in cadrul
grupului

Ajuta-ti colegii sa decida
cu privire la o activitate de

grup. Asculta ideile tuturor
inainte de a alege.

Profesionist in
petitii

Doresti schimbari in scoala?
Creeaza o petitie! Pentru mai
multe cosuri de gunoi sau un nou
club de carte distractiv sau orice
altceva, cere-le colegilor sa o
semneze si prezint-o

profesorului sau directorului.

Arbitru al
echitatii

Implica-te pentru ca un joc
sa fie echitabil, in timpul
pauzei sau al pranzului.
Foloseste expresia
,Haideti sa-| facem
echitabil!”

Vedeta consiliului

clasei

Tntreab3 consiliul elevilor
ce planuri are si propune
o idee proprie.

Eroul solutiilor in

actiune

Daca observi o nedreptate
la scoala, vorbeste cu un
prieten despre cum se pot
indrepta lucrurile.
Suplimentar: Prezinta-ti
ideea unui profesor!

Scrisoare cdatre
lideri

Scrie o scrisoare adresata
directorului scolii tale sau
conducatorului localitatii, cu
o idee de imbunatatire

a comunitatii.

URMATORUL )



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/eucraft-digital-simulation-game_ro

Activitatea 3
Tineri actori ai schimbarii

Apasa butonul de mai jos pentru a citi instructiunile si
pentru a-i vedea pe ceilalti actori ai schimbarii!

CUM SE JOACA
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CUM SE JOACA

1. Citeste povestile lor — descopera aceste povesti
inspirationale despre copii din intreaga lume care
chiar au facut diferenta!

2. Fa urmatorul pas: Dupa ce citesti fiecare poveste,
finalizeaza activitatea legata de ea. Aceste
activitati te vor ajuta sa reflectezi la ce ai invatat
Si sa te inspiri pentru a trece la actiune in scoala,
comunitatea sau casa ta.

3. Fa-ti cunoscuta munca: arata ce ai lucrat
prietenilor, colegilor sau familiei. Vorbeste despre
ideile tale si invita-i si pe altii sa ti se alature pentru
ca impreuna sa schimbati lucrurile in bine!

HAI SA CITIM
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Activitatea 3
Tineri actori ai schimbarii

Selecteaza fiecare cartonas de mai jos si citeste povestile tinerilor actori ai schimbarii. Vei gasi si cateva indemnuri la actiune.

URMATORUL )



https://www.youtube.com/watch?v=0N1oA9LUEc4
https://unicefromania.typeform.com/to/h8dSPt?typeform-source=childrendeclaration.typeform.com
https://www.bbc.com/news/world-europe-56172456
https://podcasts.apple.com/us/podcast/louis-braille/id1155392992?i=1000559402990
https://www.youtube.com/watch?v=KAJsdgTPJpU
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Activitatea 4
Detectivii dezinformarii:

o 9

ce este dezinformarea? R

BINGO
Dezinformarea este o informatie falsa sau '
partial adevarata pe care oamenii o raspandesc
intentionat pentru a-i pacali pe altii.

o)

Dezinformarea este o informatie falsa sau 9_

partial adevarata pe care oamenii o raspandesc
intentionat pentru a-i pacali pe altii.

Descoperd mai multe informatii despre dezinformare ascunse in aceste dosare. Apoi apasé , Inainte” pentru a continua.

R

URMATORUL »
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Activitatea 4
Detectivii dezinformarii: ‘ © .E
descoperiti adevarul! Dy e g

Foloseste-ti abilitatile de detectiv! Apasa butonul de mai jos
pentru a citi instructiunile si a intra in biroul detectivilor.

BINGO
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CUM SE JOACA
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CUM SE JOACA

1. Pune-ti palaria de detectiv: pregateste-te sa
investighezi! Vei citi trei povesti (sau dosare de caz)
scurte si vei decide care dintre ele sunt bazate pe
fapte si care reprezinta dezinformare.

2. Foloseste-ti uneltele de detectiv: urmeaza pas cu
pas ghidul pus la dispozitie pentru a analiza titlurile, a
verifica detalii si a descoperi adevarul.

3. Rezolva cazul: pentru fiecare poveste, decide daca
este adevarata sau este dezinformare. Nu uita ca pot
exista trucuri, asa ca gandeste-te bine inainte de a da
verdictul!

4. Anunta concluziile la care ai ajuns: dupa ce ai
rezolvat cazurile, anunta rezultatele prietenilor,
familiei sau colegilor de clasa. Vezi daca ei sunt de
acord cu munca ta de detectiv!

5. Devino un luptator impotriva dezinformarii: dupa
ce ai rezolvat cazurile, reciteste sectiunea ,Cum
trebuie sa reactionam la dezinformare”. Foloseste
ce ai invatat pentru a-i ajuta si pe altii sa recunoasca
dezinformarea in viata de zi cu zi.

HAI SA REZOLVAM!
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Activitatea 4
Detectivii dezinformarii:
descoperiti adevarul!

m B =2

TrueScience

Apasa pe fiecare element expus pe panoul detectivului.

Citeste instructiunile si da un verdict. Raspunsul corect

se gaseste pe pagina , Principalele raspunsuri” de la sfarsitul 5
acestui set de instrumente.

BINGO

N
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@ 123 de aprecieri
TrueScience #HealthHack #ChocolatelsLife
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Cum poti contribui la combaterea
dezinformarii?

Trei lucruri DE FACUT Trei lucruri DE EVITAT

Distribuie doar informatii Nu distribui decat ceea ce stii
adevarate si verifica faptele sigur ca este adevarat.

inainte de a posta. Nu rade de cineva care a crezut

Tnvata-ti prietenii sa o stire fals3 — fii amabil.

recunoasca stirile false. Nu te lasa pacalit de titluri

Sustine stirile din surse de care par prea dramatice sau
incredere, fiabile. infricosatoare.

CONTINUA




Resurse suplimentare pentru
Detectivii dezinformarii

Vrei sa iti duci abilitatile de detectiv la nivelul urmator? Arunca o privire
peste aceste resurse pentru a invata cum sa recunosti stirile false si sa
devii expert in alfabetizare digitala:

e Cum sa identificam si sa combatem dezinformarea
Acest ghid este plin de sfaturi si activitati care te ajuta sa identifici
dezinformarea si sa o opresti din fasa.

e Combaterea dezinformarii si promovarea alfabetizarii digitale
Descopera metode inteligente de a folosi internetul si devino un

campion al adevarului in mediul online.

CONTINUA



https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/how-spot-and-fight-disinformation_en
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/staying-vigilant-online-can-you-spot-information-manipulation_ro
https://learning-corner.learning.europa.eu/learning-materials/tackling-disinformation-and-promoting-digital-literacy_ro

ATENTIE, URMEAZA SPOILERE!

~ Daca continui, vei vedea
principalele raspunsuri la toate
activitatile din acest set de
instrumente.
Esti sigur cé vrei sa strici
surpriza?

CONTINUA PE
RISCUL TAU

RASPUNSURI

TRECI PESTE PRINCIPALELE
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Cheia activitatilor

Detectivii dezinformérii: A
% descoperiti adevarul!
BINGO
Verdict cazul 1: Stire de ultima ora: Consumul zilnic de ciocolata poate vindeca
gripa, spun expertii!
2
—

Nu exista dovezi stiintifice ca ciocolata vindeca gripa. Aceasta afirmatie are doar
scopul de a atrage clicuri si distribuiri.

Verdict cazul 2: Indignare: O lege noua care taxeaza aerul pe care il respiram!

Dezinformare

(s

Citatul este fals si nu exista o astfel de lege. Stirea a fost inventata pentru a
speria oamenii si a provoca furie.

Verdict cazul 3: Un copil de 8 ani descopera o moneda antica in timp ce se juca
in nisipul din curtea scolii.

Adevarat

Aceasta poveste este reala; daca ai face cautari online, ai gasi probabil mai
multe surse de incredere care explica descoperirea si confirma autenticitatea
monedei.

URMATORUL )
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Platforma UE de participare a copiilor

Al AJUNS
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Nu uita sa ,,SALVEZI” acest PDF ca sa te asiguri ca nu- -__"_'--_I
ti pierzi notitele. Poti s revii oricand si sa continui Tn ' :'-'._._"ul !
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. . Selectati pictograma activitatii pentru a descoperi cum ii puteti sprijini.
Mesaj pentru adulti

Voi le sunteti cei mai mari

o w oy 9 59‘4
o A o
BINGO
Dragi sustinatori ai viitorilor agenti ai schimbarii, BINGO :

In primul rand, felicitdri — ati gasit aici un set de
instrumente menit sa declanseze ceva incredibil in copiii
cu varste cuprinse intre 9 si 13 ani! El este conceput astfel
incat sa incurajeze copiii sa exploreze democratia si sa isi
asume responsabilitatea pentru ideile lor. Chiar daca setul
de instrumente este destinat copiilor, sprijinul vostru

este esential! Va rugam sa ii sustineti, sa ii ajutati atunci
cand este nevoie, sa le oferiti timp si spatiu in clasa sau
acasa, sa impartasiti ideile inspirate cu ceilalti membri ai
comunitatii si sa va distrati impreuna cu ei.

Rolul vostru este sa ii ghidati pe copii in timp ce invata
despre echitate, comunitate si cetatenie activa.

1o

(8

Ca sa va ajutam sa i sprijiniti, vom-include indrumari .l.-
specifice despre modul in care fiecare dintre cele cinci | “a
activitati din acest set de instrumente despre democratie ' , ]
poate fi facilitata de profesori, parinti si alti mentori '
adulti. Aceste idei personalizate va vor ardta modalit3ti 5 ol
practice de a declansa discutii, de a genera idei si de a .~.'

colabora cu copiii.

URMATORUL )
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Provocarea finala pentru voi m

Propuneti-va sa faceti cunoscut
acest set de instrumente. Dati-l mai
departe altor parinti, educatori sau chiar
centrului comunitar local. Impreun3,
putem inspira o generatie de copii pregatiti
sa asculte, sa invete si sa conduca.

Totul este pregatit si ei sunt

gata sa straluceasca - datorita
VOUA!

REVENIRE LA PAGINA
PRINCIPALA
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